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รายละเอียดเอกสารการนำเสนอผลงาน/นวัตกรรมการปฏิบัติท่ีเปนเลิศ (Best Practice ) 
1. ความสำคัญของนวัตกรรม/ วิธีปฏิบัติท่ีประสบผลสำเร็จ 
 ประเทศไทยกำหนดประเด็นยุทธศาสตรชาติดานการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพทรัพยากรมนุษย 
ในยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ. 2561-2580) ไววาเปนการพัฒนาศักยภาพคนตลอดชวงชีวิต โดยชวงวัยเรียน/
วัยรุน ปลูกฝงความเปนคนดี มีวินัย พัฒนาทักษะความสามารถการเรียนรูที่สอดรับกับทักษะในศตวรรษที่ 21 
ตลอดจนการพัฒนาทักษะการเรียนรูที่เชื ่อมตอกับโลกการทำงาน รวมถึงทักษะอาชีพที่สอดคลองกับความ
ตองการของประเทศมีทักษะชีวิต สามารถอยูรวมและทำงานกับผูอื ่นไดภายใตสังคมที่เปนพหุวัฒนธรรม โดย
การปรับเปลี่ยนระบบการเรียนรูใหเอื้อตอการพัฒนาทักษะสำหรับศตวรรษที่ 21 ออกแบบกระบวนการเรียนรู
ในทุกระดับชั้นอยางเปนระบบ ตั้งแตระดับปฐมวัยจนถึงอุดมศึกษาที่มุงเนนการใชฐานความรูและระบบคิดใน
ลักษณะสหวิทยาการ อาทิ ความรูทางวิทยาศาสตรและการตั้งคำถาม ความเขาใจและความสามารถในการใช
เทคโนโลยี ความรูทางวิศวกรรมศาสตรและการคิดเพื่อหาทางแกปญหา  ความรูและทักษะทางศิลปะ  และ
ความรูดานคณิตศาสตร ระบบคิดของเหตุผลและการหาความสัมพันธ  การพัฒนาระบบการเรียนรูเชิงบูรณา
การที่เนนการลงมือปฏิบัติมีการสะทอนความคิด/ทบทวนไตรตรองการสรางผูเรียนใหสามารถกำกับการเรียนรู
ของตนไดการหลอหลอมทักษะการเรียนรูและความคิดสรางสรรคที่ผู เรียนสามารถนำองคความรูไปใชในการ
สรางรายไดหลายชองทาง รวมทั้งการเรียนรูดานวิชาชีพและทักษะชีวิต  และเปลี่ยนบทบาท 'ครู' ใหเปนครูยุค
ใหม โดยปรับบทบาทจาก "ครูสอน" เปน "โคช" หรือ "ผูอำนวยการการเรียนรู" ทำหนาที่กระตุน สรางแรง
บันดาลใจ แนะนำวิธีเรียนรูและวิธีจัดระเบียบการสรางความรู ออกแบบกิจกรรมและสรางนวัตกรรมการเรียนรู 
ใหผูเรียนมีบทบาทเปนนักวิจัยพัฒนากระบวนการเรียนรูเพื่อผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน รวมทั้งปรับระบบการผลิต
และพัฒนาครูตั้งแตการดึงดูด คัดสรรผูมีความสามารถสูงใหเขามาเปนครูคุณภาพ มีระบบการพัฒนาศักยภาพ
และสมรรถนะครูอยางตอเนื่องครอบคลุมทั้งเงินเดือน เสนทางสายอาชีพ การสนับสนุนสื่อการสอนและสราง
เครือขายพัฒนาครูใหมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางกัน รวมถึงการพัฒนาครูที่มีความเชี่ยวชาญดานการสอน
มาเปนผูสรางครูรุนใหมอยางเปนระบบและวัดผลงานจากการพัฒนาผูเรียนโดยตรง 
 กระทรวงศึกษาธิการ ใหความสำคัญกับการบรรจุหลักสูตรการเรียนการสอนโคดดิ้ง (Coding) เปน
นโยบายเรงดวน ซึ่งโคดดิ้งเปนวาระแหงชาติ  โดยทุกกระทรวงจะตองมีโคดดิ้งในแตละดานเพื่อนำมาถายทอด
ตอ  โดยผูที ่เรียนโคดดิ้งจะสามารถเผชิญทักษะโลกที่มีความเปลี่ยนแปลง อยางรวดเร็ว ทั้งทักษะคิด เขียน 
วิเคราะห แกปญหา ทั้งนี้กำลังเตรียมเปดการเรียนการสอน โคดดิ้ง ใหกับประชาชนทั่วไปดวย โคดดิ้งชาวนา 
โคดดิ้งฟารม ใหสามารถคิดวิเคราะห  แกปญหาไดอยางมีตรรกะ (สำนักขาวไทย, 25651) 

 
1 https://tna.mcot.net/tna-453422 สืบคนเมื่อ 8 พฤศจิกายน 2565 
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สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) กระทรวงศึกษาธิการไดจัดทำตัวชี้วัดและ
สาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาชั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ในการนี้ไดกำหนดใหรายวิชา
พื้นฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) อยูในกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ซึ่งมีเปาหมาย
พัฒนาผูเรียนใหใชทักษะการคิดเชิงคำนวณสามารถคิด วิเคราะห แกปญหา อยางเปนขั้นตอนและเปนระบบ 
สามารถคนหาขอมูลหรือสารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห สังเคราะห และนำสารสนเทศไปใชในการ
แกปญหาประยุกตใชความรูในการแกปญหาในชีวิตจริงและทำงานรวมกันอยางสรางสรรค ใชเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารอยางปลอดภัย รูเทาทัน มีความรับผิดชอบ มีจริยธรรม  (สถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2561)  
 วิทยาการคำนวณ เปนรากฐานสำคัญของทุกอาชีพ เมื่อเศรษฐกิจเขาสูยุคดิจิทัล คนไทยจำเปนตองมี
ความรูดานโลกสมัยใหม การเรียน Computer  Science ไมไดเรียนเขียนโปรแกรมเทานั้น แตเปนการเรียน
ดวยการใชสมอง สรางสรรคผลงานในการทำงาน รูจักการทำงานเปนทีมและมีปฏิสัมพันธกับคนอ่ืน ๆ ดวย ซึ่ง 
Computer Science จะสรางเด็กไทยทั่วประเทศใหมีรากฐานความคิด ที่แข็งแกรง เพราะวารากฐานความ
คิดคน Computer Science ไมวาจะทำอาชีพอะไร เก่ียวของกับคอมพิวเตอรหรือไมจะเปนรากฐานความคิดที่
ดี เปนกระบวนการความคิดที่เปนรากฐานสำคัญของทุกเรื่อง ครูผูสอนจึงตองมีความรู ความสามารถในการ
ออกแบบ การจัดการเรียนการสอน วิทยาการคอมพิวเตอร เพื่อพัฒนาผูเรียนใหบรรลุเปาหมายตามมาตรฐาน
การเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ (โครงการสงเสริมการเรียนรูเพื่อพัฒนาทักษะดานโคดดิ้งสูสังคมดิจิทัลใน
อนาคต, 2562) 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรูโคดดิ้ง คือการเขียนโปรแกรม หรือชุดคำสั่งใหคอมพิวเตอร เปนโคด รหัส 
หรือสัญลักษณ โดยมีภาษาที ่ใชในการ Coding หลายภาษา เชน C++, PHP, Java และ Python (รักลูก, 
สืบคนเม่ือ 8 พฤศจิกายน 25652) โคดดิ้ง (Coding) ภายใตหลักสูตร วิทยาการคำนวณของ สสวท. เปนหนึ่งใน
นโยบายเรงดวน เพื่อการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ที่ชวยยกระดับการศึกษาของประเทศ พัฒนาความคิด
สรางสรรค (C – Creative Thinking) พัฒนาการคิดวิเคราะหอยางมีตรรกะ และแกปญหาเปนขั้นตอน (O – 
Organized Thinking) มีความเขาใจและสามารถใชเทคโนโลยีดิจ ิทัล (D – Digital Literacy) สรรสราง
นวัตกรรม ที่นำไปใชไดจริงและเกิดประโยชน (I – Innovation) มีความคิดริเริ่ม (N – Newness) และมีความ
พรอมเขาสูยุคโลกาภิวัตน (G – Globalization) (ครูอาชีพ, สืบคนเมื่อ 8 พฤศจิกายน 25653) 
       ทฤษฎีระบบ (System Theory) เปนทฤษฎีที่ทำใหนักบริหาร สามารถที ่จะมองเห็นภาพรวมของ
องคการทั้งหมดตามหนาที่ที่สัมพันธกับสิ่งแวดลอม โดยพิจารณาองคการในลักษณะระบบนั้นจะกอใหเกิดการ
วิเคราะหและการแกไขปญหาขององคการทั้งระบบ ประกอบไปดวยองคประกอบ ดังตอไปนี้ (1) ปจจัยนำเขา 
(2)  กระบวนการแปรสภาพ (3) ปจจัยนำออก และ(4) ขอมูลยอนกลับ (สมยศ  นาวีการ, 2544 น:49) 
       PDCA เปนวงจรที่พัฒนามาจากวงจรที่คิด คนโดย Walter Shewhart ผูบุกเบิกการใชสถิติสำหรับ 
แวดวงอุตสาหกรรมและตอมาวงจรนี้เริ ่มเปนที่รู จักมากขึ้น เมื่อ E.W.Deming ปรมาจารยดานการบริหาร
คุณภาพ เผยแพรใหเปนเครื่องมือสำหรับการปรับปรุงกระบวนการ ทำงานของพนักงานภายในโรงงานใหดี
ยิ่งขึ้น และชวยกัน หาปญหาอุปสรรคในแตละขั้นตอนการผลิตโดยพนักงานเอง จนวงจรนี้เปนที่รูจักกันในอีก
ชื่อวา “วงจรเดมมิ่ง” ตอมา PDCA เปนอักษรนำของศัพทภาษาอังกฤษ 4 คำ คือ P: Plan = วางแผน  D: Do 
= ปฏิบัติตามแผน C: Check = ตรวจสอบ และ A : Act = ดำเนินการใหเหมาะสม (วีระพล บดีรัฐ, 2543 น:7) 

 
2 https://www.rakluke.com/school-all/education/item/coding-2.html สืบคนเมื่อ 8 พฤศจิกายน 2565 
3 https://www.kruachieve.com/?p=22898 สืบคนเม่ือ 8 พฤศจิกายน 2565 
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 โรงเรียนหวยกรดวิทยาไดจัดกิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคำนวณ หรือ โคดดิ้งมาตั้งแตป 2562 โดย
ไดรับความรวมมือจากกระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม โดยสำนักงานสงเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) 
และศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (สวทช.) ในการสนับสนุนสื่อการเรียนรู ซึ่งจะชวย
พัฒนาความสามารถในการคิด วิเคราะห แกปญหา อยางเปนขั้นตอนและเปนระบบ สามารถคนหาขอมูลหรือ
สารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห สังเคราะห และนำสารสนเทศไปใชในการแกปญหาประยุกตใชความรูใน
การแกปญหาในชีวิตจริงและทำงานรวมกันอยางสรางสรรค ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอยาง
ปลอดภัย รูเทาทัน มีความรับผิดชอบ คุณธรรม มีจริยธรรม และวัฒนธรรมในการดำรงชีวิต สามารถอยูรวมกับ
ผูอื่นไดอยางมีความสุข  
 จากความสำคัญของนวัตกรรมขางตน ขาพเจาจึงไดพัฒนานวัตกรรมดานการจัดการเรียนรู เรื ่อง 
“พัฒนาทักษะการเรียนรูวิชาวิทยาการคำนวณ ดวยรูปแบบ CODING Model” ซึ่งเปนนวัตกรรมที่คิดคนและ
พัฒนาขึ้น เพ่ือเสริมสรางทักษะการคิดเชิงคำนวณ การคิด วิเคราะห แกปญหา อยางเปนข้ันตอนและเปนระบบ 
สงเสริมใหนักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค ผานรูปแบบการดำเนินการ CODING 
 
2. วัตถุประสงคและเปาหมายของการดำเนินงาน  
    วัตถุประสงค 
      1) เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณ การคดิ วิเคราะห แกปญหา อยางเปนขั้นตอนและเปนระบบ ผาน

รูปแบบการดำเนินการ CODING 

      2) เพ่ือปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงคของนักเรียน 

      3) เพ่ือใหนักเรียนเผยแพรผลงานจากกิจกรรม สูสังคม ชุมชน และนำวัตกรรมที่ไดไปบริการสังคม 

    เปาหมาย 
เปาหมายเชิงปริมาณ  : มีชิ้นงาน/นวัตกรรม ผานรูปแบบการดำเนินการ CODING จำนวน 10 ชิ้นงาน 
เปาหมายเชิงคุณภาพ :  
       1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนหวยกรดวิทยา มีทักษะการคิดเชิงคำนวณ การคิด 

วิเคราะห แกปญหา อยางเปนข้ันตอนและเปนระบบ ผานรูปแบบการดำเนินการ CODING  
       2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนหวยกรดวิทยา มีคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะ

อันพึงประสงค ผานรูปแบบการดำเนินการ CODING 
 

3. ขั้นตอนการดำเนินงาน 
    3.1 กรอบแนวคิดในการพัฒนา 
     ใชรูปแบบการดำเนินการ ดวยวงจรการบริหารงานคุณภาพ PDCA และกระบวนการเชิงระบบ ( 
System Approach) เพื่อใหการดำเนินงานและผลสัมฤทธิ์ของผลงานดำเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ ไดแบง
การดำเนินงาน ออกเปน 4 ขั้น ไดแก ขั้นการวางแผน (Plan) ขั ้นการดำเนินงาน (Do) ขั้นการตรวจสอบ 
(Check) และชั้น สะทอนผล (Act) ดังนี ้  
 นวัตกรรม “พัฒนาทักษะการเรียนรูวิชาวิทยาการคำนวณ ดวยรูปแบบ CODING Model” มีขั้นตอน
การดำเนินงาน 6 ขั้นตอนไดแก C ขั้นสรางความตระหนักและวิเคราะหปญหา, O ขั้นการกำหนดวัตถุประสงค
ที่ตองการแกปญหา, D ขั้นวิธีปฏิบัติ, I ขั้นนำเสนอผลงาน, N ขั้นสรางเครือขาย และ G ขั้นรับรองผลงาน โดย
ในแตละขั้นตอนใชกระบวนการดวยวงจรการบริหารงานคุณภาพ PDCA ดังแผนภาพ 
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แผนภาพ กระบวนการผลติผลงานหรือขั้นตอนการดำเนินงาน CODING Model 

 

ขั้นที่ 1 (ขั้นสรางความตระหนักและวิเคราะหปญหา : C- Check) 
     กระบวนการสรางความตระหนัก  เปนกระบวนการที่ทำใหผูเรียนเกิดความสนใจเอาใจใส รับรู เห็นคุณคา
ในปรากฎการณ พฤติกรรมคาง ๆ ทั้งที่เปนรูปธรรม นามธรรมที่เกิดขึ้นในสังคม โดยมีข้ันตอนคือ (1) สังเกต ให
ขอมูลที ่จะทำใหผู เร ียนเกิดความสนใจ เอาใจใส และเห็นคุณคา (2) ว ิจารณ ใหตัวอยาง สถานการณ 
ประสบการณตรง เพื่อใหผูเรียนไดวิเคราะหสาเหตุ ผลดี ผลเสีย ที่จะเกิดขึ้นทั้งในระยะสั้นและระยะยาว และ 
(3) สรุป อภิปรายหาขอมูลหรือหลักฐานมาสนับสนุนคุณคาของสิ่งที่จะตองตระหนักและวางเปาหมายที ่จะ
พัฒนาตนเองในเรื่องนั้น 
ขั้นที ่2 (กำหนดวัตถุประสงคที่ตองการแกปญหา : O-Object) 
    กำหนดปญหาที่ตองการแกโดยกำหนดจากโมเดลเศรษฐกิจ BCG ไดแก เศรษฐกิจชีวภาพ (Bio Economy) 
เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) และเศรษฐกิจสีเขียว (Green Economy) เพ่ือใหบรรลุเปาหมายการ
พัฒนาที่ยั่งยืน SDGs ขององคการสหประชาชาติ (UN) และสอดคลองกับทฤษฎีเศรษฐกิจพอเพียงของในหลวง
รัชกาลท่ี 9 (สำนักงานสงเสริมการจัดประชุมและนิทรรศการ (องคการมหาชน), 2566) 
ขั้นที่ 3 (วิธีปฏิบัต ิ: D-Do) 
 กระบวนการปฏิบัติ ใชกระบวนการตาม STEAM Design Process เปนกระบวนการที่มุ งสงเสริมให
เกิดการเชื่อมโยงความรูไปใชแกปญหา (มูลนิธิโรงเรียนสตารฟชคันทรีโฮม, 2564) มีลำดับขั้นตอนดังนี้  

1) ถาม (Ask) เปนขั้นตอนท่ีใหผูเรียนทำความเขาใจและตีความปญหาเพื่อคนหาสาเหตุของปญหาจาก
การสังเกต สอบถาม คนหา และศึกษาขอมูลจากแหลงตาง ๆ 

2) จินตนาการ (Imagine) เปนการใหผูเรียนไดระดมความคิด เพ่ือกำหนดวิธีการ รูปแบบหรือแนวทาง
ในการแกไขปญหาที่หลากหลาย 

3) วางแผน (Plan) จัดทำแผน รวมถึงรายการที่จำเปนตองดำ เนินการในการแกไขปญหาการออกแบบ
และกำหนดรายละเอียดในการดำเนินการ การจัดทำรายการวัสดุและอุปกรณที่ตองใชในการดำเนินงาน 
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4) สรางสรรค (Create) เปนขั้นตอนที่ผูเรียนลงมือดำเนินงานตามแผนที่วางไว ซึ่งการสรางสรรคงาน
นั้นมีหลากหลายรูปแบบ เชน แบบจำลอง โมเดล สารคดี หนังสือ ชิ้นงาน หรือแนวคิด Campaign การรณรงค 
การโฆษณาเผยแพร 

5) คิดสะทอนและออกแบบใหม (Reflect and Redesign) เปนขั้นการวิเคราะหคุณภาพของผลงาน 
ประเมินผลการดำเนินงาน การรับฟงขอเสนอแนะจากผูอ่ืน เพ่ือนำมาพัฒนาและปรับปรุงผลงานตอไป  
ขั้นที่ 4 (นำเสนอผลงาน : I- Implementation)  
 กระบวนการนำเสนอผลงาน เปนการนำเสนอผลงานที่นักเรียนไดปฏิบัติ พรอมรวมกันแสดงความ
คิดเห็นรวมกันระหวางครูผูสอน และนักเรียน จัดนิทรรศการนำเสนอผลงานนักเรียน แลกเปลี่ยนเรียนรูและ
รวมกันประเมินชิ้นงานนักเรียน โดยเพื่อนมีขั้นตอนดังนี้ (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 
25654) 
 1. ขั้นตอนการวางแผน (Planning) ในการนำเสนอผลงานจะตอบคำถามเหลานี้ใหไดและชัดเจนกอน
เริ่มทำงาน โดยอาจใชคำถาม 5W1H โดยในการตอบคำถามตาง ๆ นั้นควรเชื่อมโยงสิ่งตาง ๆ ที่สัมพันธกันเปน 
mind map 
 2. ขั้นตอนการเลือกใชวิธีการ เครื่องมือ หรือสื่อประกอบการนำเสนอ (Preparation) เปนขั้นตอนที่
ตองเลือกประเภทของสื่อที่ใชในการนำเสนอ ตามที่ออกแบบและวางโครงไวในข้ันตอนแรก 
จะเปนการนำเสนอดวยสื่อ   หรือสื่อเพิ่มประกอบการ โดยหัวใจหลักในการสรางสื่อ ก็คือ การวางแผนและ
ออกแบบ เรียบเรียงและลำดับเนื้อหาใหตอเนื่องกันและเหมาะสมกับเนื้อหาสภาพแวดลอม ผูรับฟง  
 3. ขั้นตอนการพัฒนา การสรางสื่อนำเสนอ (Practice) เปนขั้นตอนการดำเนินการสรางสื่อเพื่อการ
นำเสนอไปตามแผนการดำเนินงานอยางสมบูรณ 
 4. ขั้นตอนการนำเสนอ (Presentation) เปนขั้นตอนแสดงสิ่งที่ตองการใหผูรับฟงไดรับรู ผานตัวตน 
หรือผานสื่อที่สราง หรือผสมผสานรวมกัน เปนขั้นตอนที่ผานการเตรียมพรอมทั้งในสวนผูนำเสนอและสื่อ
ประกอบการนำเสนอ ผู นำเสนอจะตองมีความเชื่อมั ่นในวิธีการ และเทคนิคเฉพาะตัว รวมกับสื่อเพื ่อการ
นำเสนอที่สมบูรณ 
ขั้นที่ 5 (สรางเครือขาย : N-Network) 
  การสรางเครือขายในการทำงานเชิงพัฒนา มีแนวโนมที่จะเปนการสรางเครือขายระหวางองคกรที่
ทำงานพึ่งพิงซึ่งกันและกัน มากกวาที่จะแขงขันกัน  

เกิดทักษะทางสังคม การรู จักอยู รวมกันและทำงานดวยการเรียนรู  การใหและการรับ การรู จัก
รับผิดชอบ รูจักเคารพสิทธิของผูอ่ืน และมีความสำนึกตอสังคม อันเปนผลใหมนุษยสามารถอยูในสังคมไดอยาง
สงบสุข ทักษะทางสังคม ควรปลูกฝงใหผูเรียนมีคุณธรรม และมีความสามารถในดานตาง ๆ ไดแก  

ดานคุณธรรม ไดแก (1) ไมเห็นแกตน (2) ไมเบียดเบียนผูอื่น (3) การรูจักเสียสละ เห็นประโยชนตอ
สวนรวมมากกวาสวนตน เปดโอกาสใหผูเรียนไดทำตนใหเปนประโยชนตอสังคมในโรงเรียน (4) มีความสามัคคี 
มีเหตุผล รูจักแพรู จักชนะ ใหมีการแขงขันในการจัดกิจกรรมการเลน หรือการเลนเกม (5) มีความคิดริเริ่ม
สรางสรรค กระตือรือรน ไฝรูอยูเสมอ  

ดานความสามารถ ไดแก (1) การรูจักใชและอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ การอนุรักษ ประเพณี 
วัฒนธรรมตาง ๆ ที่ดีงามของชาติและทองถิ่น (2) การรูจักแกปญหา (3)การรูจักติดตอสื่อความหมายกับผูอื่นได
อยางมีประสิทธิภาพ (กุลวดี ทองไพบูลย, 25655) 

 

 
4 http://bit.ly/3hCYZzw สืบคนเม่ือ สบืคนเมื่อ 8 พฤศจิกายน 2565 
5 https://www.manarom.com/blog/Why_are_Social_Skills_Important.html สืบคนเมื่อ 8 พฤศจิกายน 2565 
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ขั้นที่ 6 (ขั้นรับรองผลงาน : G-Good Practice) 
       นักเรียนมีนวัตกรรมที่ดี มีคุณภาพ ตอบสนองตอ BCG Economy Model สามารถเผยแพร
ผลงานจากกิจกรรม สูสังคม ชุมชน และนำวัตกรรมท่ีไดไปบริการสังคม รับรองผลงานนักเรียนเพ่ือเปนตนแบบ
ที่ดีใหกับนักเรียนรุนตอไป 
 
    2. ขั้นตอนการดำเนินการพัฒนา 

 
แผนภาพ ขั้นตอนการดำเนินการพัฒนาดวยรูปแบบ CODING Model 
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ขั้นที่ 1 (ขั้นสรางความตระหนักและวิเคราะหปญหา : C- Check) 
            แบงกลุ มนักเรียนออกเปนกลุ ม ๆ ละ 3-4 คน เพื ่อระดมความคิดในการสรางสรรคชิ้นงาน
นวัตกรรม โดยขั้นตอนนี้เนนกระบวนการท่ีทำใหผูเรียนเกิดความสนใจเอาใจใส รับรู เห็นคณุคาในปรากฎการณ 
พฤติกรรมคาง ๆ ทั้งที่เปนรูปธรรม นามธรรมที่เกิดขึ้นในสังคม เพ่ือนำมาพิจารณาสรางชิ้นงานเพื่อแกปญหาใน
สังคม ในขั้นตอนนี้คุณครูจะสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมไดแก การมีจิตสาธารณะ การมีความรับผิดชอบตอ
สังคม เปนตน  

ขั้นที ่2 (กำหนดวัตถุประสงคที่ตองการแกปญหา : O-Object) 
           นักเรียนพิจารณาปญหาที่ไดวิเคราะห นำมากำหนดวัตถุประสงค ออกแบบวิธีการแกปญหา โดย
อาจจัดทำในรูปแบบโครงรางโครงงาน เพื่อเสนอครูที่ปรึกษาพิจารณาอนุมัติ โดยกำหนดปญหาที่ตองการแก
จาก BCG Economy Model ไดแก  

 BIOECONOMY เศรษฐกิจชีวภาพ 

 CIRCULAR ECONOMY เศรษฐกิจหมุนเวียน ใชทรัพยากรอยางคุมคา ลดการสูญเสีย 
RECYCLE ZERO WASTE UPCYCLE 

 GREEN ECONOMY เศรษฐกิจสีเขียว 
        คุณครูสามารถพิจารณาลด/เพ่ิมประเด็นหัวขอโครงงานนักเรียนไดตามความเหมาะสมกับ

สถานการณ เชน โรคระบาด หรืออ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม โดยในข้ันตอนนี้ครูอาจสอดแทรกคุณธรรมอัต
ลักษณเพ่ือเชื่อมโยงกับชิ้นงานนักเรียน เชนการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ หรือการอนุรักษตาลโตนดเปนตน 

ขั้นที่ 3 (วิธีปฏิบัต ิ: D-Do) 
 จัดกิจกรรมการเรียนรูโดย นักเรียนลงมือการสรางสิ่งประดิษฐที่ไดวางแผนโดยมีขั้นตอนดังตอไปนี้ 

(1) ขั้นสังเกต เปนการรับรูขั้นตอนในการปฏิบัติ โดยครูสาธิตวิธีการเขียนโปรแกรมโดยใชบอรดสมอง
กลฝงตัว Micro: bit และการใชงานเซนเซอรตาง  ๆ 

(2) ขั้นทำตามแบบ นักเรียนทดลองการเขียนโปรแกรม โดยใชบอรดสมองกลฝงตัว Micro: bit และ
การใชงานเซนเซอรตาง  ๆ 

(3) ขั้นทำเอง นักเรียนแตละกลุมลงมือเขียนโปรแกรมโดยใชบอรดสมองกลฝงตัว Micro: bit และ
การใชงานเซนเซอรตาง  ๆ  

(4) นักเรียนปฏิบัติการสรางชิ้นงาน 
โดยในขั้นตอนนี้ครูอาจสอดแทรกการปฏิบัติงานโดยนำหลักศาสตรพระราชามาใชในการปฏิบัติงาน 

เชน ทำงานอยางมีความสุข ความเพียร รู รัก สามัคค ีเปนตน  
หมายเหต ุครูควรติดตาม ตรวจสอบการปฏิบัติงานของนักเรียนอยางใกลชิด โดยเฉพาะการปฏิบัติงาน

ของนักเรียน เนื ่องจากอาจตองมีการตอวงจรไฟฟา หรือเซนเซอร ที่ตองใชความระมัดระวังและอาจเกิด
อันตรายได 
ขั้นที่ 4 (นำเสนอผลงาน : I- Implementation)  
  เมื่อนักเรียนปฏิบัติงานเรียบรอยแลว ครูจะใหนักเรียนจัดเตรียมการนำเสนอโดยมีการจัดแสดงชิ้นงาน 
การใหคะแนนชิ้นงานโดยครู และเพ่ือน ๆ รวมกันแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนเรียนรู โดยไดรับความรวมมือ
จากนักเรียน คณะครู และผูบริหารรวมประเมินชิ้นงานนักเรียน 
ขั้นที่ 5 (สรางเครือขาย : N-Network) 
  การสรางเครือขายในการทำงานเชิงพัฒนา มีแนวโนมที่จะเปนการสรางเครือขายระหวางองคกรที่
ทำงานพึ่งพิงซึ่งกันและกัน มากกวาที่จะแขงขันกัน  
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ขั้นที่ 6 (ขั้นรับรองผลงาน : G-Good Practice)  
       นักเรียนมีนวัตกรรมที่ดี มีคุณภาพ ตอบสนองตอ BCG Economy Model สามารถเผยแพร
ผลงานจากกิจกรรม สูสังคม ชุมชน และนำวัตกรรมท่ีไดไปบริการสังคม รับรองผลงานนักเรียนเพ่ือเปนตนแบบ
ที่ดีใหกับนักเรียนรุนตอไป 
 
    4. ผลสำเร็จของการดำเนินงาน 
        จากผลการจัดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ดวยนวัตกรรม “พัฒนาทักษะการเรียนรูวิชาวิทยาการคำนวณ 
ดวยรูปแบบ CODING Model” มีผลงานที่เกิดจากการดำเนินงานดังนี้ 
 4.1 ภาพความสำเร็จ  

โรงเรียนหวยกรดวิทยา ไดจัดกิจกรรมการเรียนรู “พัฒนาทักษะการเรียนรูวิชาวิทยาการคำนวณ ดวย
รูปแบบ CODING Model” โดยเนนการจัดกระบวนการเชิงรุก Active Learning  สงผลใหผูเรียนมีความสุข 
เกิดทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 มีการคิดขั้นสูง มีคุณลักษณะอันพึงประสงค  มีทักษะชีวิตและการทำงาน 
ครูผูสอน มีการปรับเปลี่ยนวิธีการจัดกิจกรรม เนน Active Learning ไดแก คดิ รวมมือ และเผยแพร (Think-
pair-share) มากขึ้น นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ดังแผนภาพ
 

 
ที่มา แบบแสดงผลการพัฒนาคุณภาพของผูเรียน ปการศึกษา 2563 -2565 

 

 จากแผนภูมิ พบวา คาเฉลี่ยผลการเรียน รายวิชา ว33289 การเขียนโปรแกรม ชั้น ม.6 ปการศึกษา 
2564 และปการศึกษา 2565 คาเฉลี่ยรอยละปลาสุด สูงกวาคาเฉลี่ยรอยละของปที่ผานมา   

 
 

2563 2564 2565

0 0 0 0.00

1 9.68 8.82 7.32

1.5 12.9 11.76 0.00

2 35.48 0 0.00

2.5 25.81 0 4.88

3 9.68 0 4.88

3.5 9.68 5.88 4.88

4 48.39 44.12 73.17
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4.2 ผลท่ีเกิดขึ้นตามวัตถุประสงค 
การพัฒนานวัตกรรม เรื่อง “พัฒนาทักษะการเรียนรูวิชาวิทยาการคำนวณ ดวยรูปแบบ CODING 

Model” มีผลการดำเนินงานดังนี้ 
จุดประสงค ผลที่เกิดขึ้น หลักฐาน/ขอมูลประกอบ 

1. เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดเชิง
คำนวณ การคิด วิเคราะห แกปญหา 
อยางเปนขั้นตอนและเปนระบบ ผาน
รูปแบบการดำเนินการ CODING 

1. นักเรียนไดรับการพัฒนาทักษะการคิด
เชิงคำนวณ การคดิ วิเคราะห แกปญหา 
อยางเปนขั้นตอนและเปนระบบ ผาน
รูปแบบการดำเนินการ CODING Model 

-ภาพการจัดกิจกรรม 
-เอกสารคำสั่ง 
-แบบประเมิน 

2) เพ่ือปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม 
และคุณลักษณะอันพึงประสงคของ
นักเรียน 

2. นักเรียนไดรับสงเสริมและพัฒนา
คุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะอัน
พึงประสงคของนักเรียน 

-ภาพกิจกรรม 
-แบบประเมินคุณลักษณะ
อันพึงประสงคของ
นักเรียน 

3) เพ่ือใหนักเรียนเผยแพรผลงาน
จากกิจกรรม สูสังคม ชุมชน และนำ
วัตกรรมที่ไดไปบริการสังคม 

3. นักเรียนไดเผยแพรผลงานจากกิจกรรม 
สูสังคม ชุมชน และนำวัตกรรมท่ีไดไป
บริการสังคม 

าพการนำเสนอผลงาน
นักเรียน 
-เอกสารรายงานโครงงาน 

 
  4.3 ผลสัมฤทธิ์ของงาน 
        ผลจากการดำเนินการ นักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากขึ้น มีความสามารถในการทำงาน
ตามกระบวนการกลุม มีความคิดริเริ่มสรางสรรค มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น จำนวนนักเรียนสอบเรียนตอ
ในระดับอุดมศึกษาในสาขาเทคโนโลยีมีจำนวนเพ่ิมมากขึ้น มีนวัตกรรมท่ีสรางสามารถนำไปเผยแพร และ
บริการสังคม  

1. นักเรียนมีผลงาน /ชิ้นงาน/ภาระงาน/ผลการปฏิบัติงานของนักเรียนมีคุณภาพตามเกณฑท่ีกำหนด 
โดยการดำเนินการศึกษาขอมูลจากกอนเรียนดวยการชี้แจงการปฏิบัติกิจกรรมและทำการสอบถามขอ 

สงสัยของนักเรียนถึงวิธีการและแนวทางในการทำกิจกรรมตลอดจนการสุมถาม เพ่ือเนนย้ำซ้ำทวนถึงความ 
เขาใจกอนทำการปฏิบัติเพ่ือใหเกิดความเขาใจที่ตรงกันและสามารถปฏิบัติกิจกรรมไดถูกตอง 
ตาราง แสดงขอมูลความรูความเขาใจหลังปฏิบัติกิจกรรม 

จำนวนนักเรียน
ทั้งหมด 

ผลการประเมินความรูความเขาใจ 
กอนการปฏิบตัิ หลังปฏิบตัิกิจกรรม 

จำนวน(คน) รอยละ จำนวน(คน) รอยละ 
19 15 78.00 10 100.00 

ที่มา :: บันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู 

ผูเรียนสามารถนำความรูไปประยุกตใช รอยละ 100 โดยทำการสำรวจความรูความเขาใจทั้ง 
กอนและหลังปฏิบัติกิจกรรม โดยการสังเกต สอบถาม การทำแบบทดสอบ และทำการประเมินผลงาน 

2. นักเรียนมีคณุธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค ดีขึ้นตรงตาม 
วัตถุประสงคท่ีตั้งไว 
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    4.4 ประโยชนท่ีไดรับ 
      1) นักเรียนมีชิ้นงาน นวัตกรรมที่เกิดจากการเรียนการสอน มีแฟมสะสมงาน 
      2) นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียน มีคุณธรรมจริยธรรม มีความรับผิดชอบ ตั้งปฏิบัติกิจกรรมอยางมี
ประสิทธิภาพ 
      3) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
      4) ครูมีนวัตกรรม รูปแบบการจัดกิจกรรมที่หลากหลาย ตรงตามความตองการของนักเรียน 
      5) สถานศกึษาไดรับการยอมรับจากชุมชน ผูปกครอง  
 
5. แนวทางการนำนวัตกรรม/วิธีปฏิบัติท่ีประสบผลสำเร็จไปใชและแนวทางการพัฒนาตอยอด 
     5.1 แนวทางการนำนวัตกรรม/วิธีปฏิบัติท่ีประสบผลสำเร็จไปใช 
               1) นำวิธีการข้ันตอนไปใชในการจัดการเรียนรูในประเด็นอ่ืน ๆ  
               2) นำวิธีการข้ันตอนไปใชในกระบวนการพัฒนาชิ้นงานในวิชาอื่น 
 5.2 แนวทางการพฒันาเพิ่มเติมใหประสบความสำเร็จ มากย่ิงขึ้น 
               1) จัดทำหลักสูตรระยะยาว ตลอดปการศึกษา เพ่ือความตอเนื่องของกิจกรรมตางๆ และเปนการตอ
ยอดความคิดของกิจกรรมตางๆที่ดำเนินการผานมา 
           2) จัดทำเปนหลักสูตรระยะสั้น และเสริมทักษะอาชีพเฉพาะทาง ใหนักเรียนไดเรียนรูในอาชีพที่
ตนถนัดและตองการมากขึ้น  
 
6. การเผยแพรนวัตกรรม/วิธีปฏิบัติท่ีประสบผลสำเร็จ 
 7.1 การเผยแพร 
      1. จัดประชาสัมพันธและเผยแพรผลงานทั้ง จัดกิจกรรมหนาเสาธง ประชาสัมพันธเสียง 
ตามสายใน โรงเรียน 

     2. เผยแพรผ านเว็บไซตของโรงเรียน www.huaikrot.ac.th เว ็บไซต ครูส ุเมธ ราชประชุม 
www.krusumet.com และเฟสบุค แฟนเพจโรงเรียนหวยกรดวิทยา 
               3. เผยแพรในเว็บไซต ครูอาชีพดอทคอม https://www.kruachieve.com/?p=68572 
 

การเผยแพรความรูสูเพื่อนครูภายในโรงเรียน 
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การเผยแพรความรูสูเพื่อนครู ในเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาอุทัยธานี ชัยนาท 

 กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรูเครือขายนวัตกรรมคุณภาพสถานศึกษา สังกัดเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศกึษาอุทัยธานี ชัยนาท 

    
 

 กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรูการประกวดแขงขันกิจกรรมการเรียนรู ภายใตโครงการเสริมสรางคณุธรรม
จริยธรรมและธรรมาภิบาลในสถานศกึษา (โครงการโรงเรียนสุจริต) ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา 
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 กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรูการประกวดแขงขันกิจกรรมการเรียนรู ภายใตโครงการเสริมสรางคณุธรรม
จริยธรรมและธรรมาภิบาลในสถานศกึษา (โครงการโรงเรียนสุจริต) ระดับภาคกลางและภาค
ตะวันออก 

  
  
 7.2 การไดรับการยอมรับ 
           1. การศึกษาดูงานจาก โรงเรียนเตรียมทหาร จ.นครนายก (ภาพประกอบในภาคผนวก) 
           2. เผยแพรผลงานในเอกสาร 20 บทเรียน ตนแบบลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู Active Learning 
จัดทำโดย สำนักวิชาการและมาตรฐานการศกึษา 
 

7.3 รางวัลที่ไดรับ 
ปการศึกษา รายการ รางวัล ระดับ หนวยงาน 

2562 
การประกวดโครงงานคอมพิวเตอร ประเภท
ซอฟตแวร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 

ᇽᇾᇿሀሁเหรียญทอง ชนะเลศิ เขตพ้ืนที่ สพม.5 

2562 
การประกวดโครงงานคอมพิวเตอร ประเภท
ซอฟตแวร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 

㗕㗖㗗㗘㗙รางวลัเหรยีญเงิน ภูมิภาค สพฐ 

2563 

ครูผูสอนยอดเยี่ยม ระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลาย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ดานวิชาการ รางวัล
ทรงคุณคา สพฐ. 

㗕㗖㗗㗘㗙รางวลัเหรยีญเงิน ชาติ สพฐ. 

2564 
รางวัล นวัตกรรม/วิธีปฏิบัติที่เปนเลิศ 
(Best Practices) ระดับยอดเยีย่ม เขตพ้ืนที่ สพม.อนชน. 

2564 
Best Practices ดานการบริหารจัด
การศกึษา ระดับยอดเยีย่ม เขตพ้ืนที่ สพม.อนชน. 

2565 
รางวัล “คุรุชน คนคุณธรรม” ประเภท
ครูผูสอน รางวัลยกยอง เขตพ้ืนที่ สพม.อนชน. 

2565 
ผานการคัดเลือกเขารอบชิงชะเลิศ 
โครงการสงเสริมสวนเกษตรอัจฉริยะใน
โรงเรียนยุคปกติใหม (New Normal) 

 
ผานการคดัเลือกเขารอบชิง
ชะเลิศ 

ชาติ 
NECTEC 

และ สวทช. 
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ปการศึกษา รายการ รางวัล ระดับ หนวยงาน 

2565 
รางวัลนวัตกรรมสรางสรรคคนดี ดานการ
เรียนการสอนโครงการโรงเรียนคณุธรรม 
สพฐ. 

รางวัลยกยอง 
(ตัวแทนเขตพ้ืนที่ฯ) 

เขตพ้ืนที่ สพม.อนชน. 

2565 
รางวัลนวัตกรรมสรางสรรคคนดี ดานการ
เรียนการสอนโครงการโรงเรียนคณุธรรม 
สพฐ. 

รางวัลยกยอง 
เขตตรวจ
ราชการ 

เขตตรวจ
ราชการท่ี 

18 

2565 

“หนึ่งโรงเรียน หนึ่งนวัตกรรม” ประจำป 
2565 เรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช
รูปแบบ HKWS Model 

ሃሄህሆሇรางวลัเหรยีญทองแดง ภูมิภาค คุรุสภา 

2566 
การสรางหองเรียนแบบ Active Learning 
งายๆ บน PowerPoint ดวย ClassPoint 
2 

 วิทยากร หนวยงาน Classpoint 

2566 
การประกวดแผนการจัดการเรียนรูเชิงรุก 
(Active Learning Lesson Plan) 

㗕㗖㗗㗘㗙รางวลัเหรยีญเงิน หนวยงาน 
มหาวิทยาลัย
ราชภัฏพิบูล

สงคราม 

2566 
“หนึ่งโรงเรียน หนึ่งนวัตกรรม” ประจำป 
2566 เรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
CODING คุณธรรมสรางคนดีหวยกรดวิทยา 

ሃሄህሆሇรางวลัเหรยีญทองแดง ภูมิภาค คุรุสภา 

2566 รางวัลผลงานวิจัยของคุรุสภา ᆼᆽᆾᆿᇀᇁᇂᇃรางวลัชมเชย ภูมิภาค คุรุสภา 

2566 
การประกวดแขงขัน แผนการจัดการเรียนรู
แบบ Active Learning (One Teacher 
One AL Lesson Plan) ดานทักษะอาชีพ 

㗕㗖㗗㗘㗙รางวลัเหรยีญเงิน เขตพ้ืนที่ สพม.อนชน. 
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ภาคผนวก 
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ขั้นที่ 1 (ขั้นสรางความตระหนักและวิเคราะหปญหา : C- Check) 
 

     
ภาพการฝกปฏิบัติในหองเรียน 

 

       ขั้นที่ 2 (กำหนดวัตถุประสงคที่ตองการแกปญหา : O-Object) 
 

  

   
ภาพการกำหนดวตัถุประสงคการสรางช้ินงาน 

 

      ขั้นที่ 3 (วิธีปฏิบัติ : D-Do) 
 

  

      
ภาพนักเรียนลงมือปฏิบติัการสรางชิ้นงาน ผานการ Coding 

 
 

 C 

 O 

 D 
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      ขั้นที่ 4 (นำเสนอผลงาน : I- Implementation) 
 

    
ภาพนักเรียนนำเสนอช้ินงาน 

 

     ขั้นที่ 5 (สรางเครือขาย : N-Network) 
 
  การสรางเครือขายในการทำงานเชิงพัฒนา มีแนวโนมที่จะเปนการสรางเครือขายระหวางองคกรที่
ทำงานพึ่งพิงซึ่งกันและกัน มากกวาที่จะแขงขันกัน  

    
ภาพการนำเสนอผลงานและการรบัรองช้ินงาน 

จากนักเรียน คณะครู และผูบริหาร 
 

     ขั้นที่ 5 (สรางเครือขาย : N-Network) 
 
       นักเรียนมีนวัตกรรมที่ดี มีคุณภาพ ตอบสนองตอ BCG Economy Model สามารถเผยแพร
ผลงานจากกิจกรรม สูสังคม ชุมชน และนำวัตกรรมท่ีไดไปบริการสังคม รับรองผลงานนักเรียนเพ่ือเปนตนแบบ
ที่ดีใหกับนักเรียนรุนตอไป 

    
ภาพการนำเสนอผลงานและการรบัรองช้ินงาน 

จากนักเรียน คณะครู และผูบริหาร 

 I 

 N 

 G 
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ภาพชิ้นงานนักเรียน 
 

   
 

   
 

    
     

     
 

ตัวอยางภาพชิ้นงานนักเรียน 
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การเผยแพร  
 

 
 

เว็บไซตโรงเรียนหวยกรดวิทยา 
 https://huaikrot.ac.th/?p=2456 

เว็บไซตครูอาชีพดอทคอม 
https://www.kruachieve.com/?p=68572 

 

 
ภาพกิจกรรม 

 
E-Portfolio 

 
แผนการจัดการเรียนรู 

 
 
 
 
 



 

  

20 พัฒนาทักษะการเรียนรูวิชาวิทยาการคำนวณ ดวยรูปแบบ CODING Model :: นายสุเมธ ราชประชมุ 

เกียรติบัตรรางวัลที่ไดรับ 
รายการ เกียรติบัตรรางวัล 

รางวัลเหรียญเงิน การประกวดโครงงาน
คอมพิวเตอร ประเภทซอฟตแวร ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1-3 

 
 

รางวัลเหรียญเงิน ครูผูสอนยอดเยี่ยม ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย กลุมสาระการเรียนรูการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ดานวชิาการ รางวัล
ทรงคณุคา สพฐ. 

 
 

รางวัลระดับยอดเยี่ยม นวัตกรรม/วิธีปฏิบัตทิี่เปน
เลิศ (Best Practices) สำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษาอุทัยธานี ชัยนาท 

 
 

รางวัล “คุรุชน คนคุณธรรม” ประเภทครผููสอน 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุทัยธานี 
ชัยนาท 
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รายการ เกียรติบัตรรางวัล 
ผานการคัดเลือกเขารอบชิงชะเลิศ โครงการ
สงเสริมสวนเกษตรอัจฉริยะในโรงเรยีนยุคปกติใหม 
(New Normal) จาก NECTEC และ สวทช. 

 
 

รางวัลนวัตกรรมสรางสรรคคนด ีดานการเรียนการ
สอนโครงการโรงเรยีนคุณธรรม สพฐ. 

 
 

“หนึ่งโรงเรียน หนึ่งนวตักรรม” ประจำป 2565 
เรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนรูตามหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใชรปูแบบ HKWS 
Model จากสำนักงานเลขาธิการคุรุสภา 
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รายการ เกียรติบัตรรางวัล 
วิทยากรการสรางหองเรียนแบบ Active Learning 
งายๆ บน PowerPoint ดวย ClassPoint 2 

 
 

รางวัลเหรียญเงินการประกวดแผนการจัดการ
เรียนรูเชิงรุก (Active Learning Lesson Plan) 
คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

 
 

รางวัลเหรียญทองแดง “หนึ่งโรงเรียน หนึ่ง
นวัตกรรม” ประจำป 2566 เรื่อง การจัดกิจกรรม
การเรียนรู CODING คุณธรรมสรางคนดีหวยกรด
วิทยา จากสำนักงานเลขาธิการครุุสภา 
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รายการ เกียรติบัตรรางวัล 
รางวัลชมเชย รางวลัผลงานวิจัยของคุรสุภา 
ประจำป 2566 "ระดับภูมิภาค" จากสำนักงาน
เลขาธิการครุุสภา 

 
 

รางวัลเหรียญเงิน การประกวดแขงขัน แผนการ
จัดการเรียนรูแบบ Active Learning (One 
Teacher One AL Lesson Plan) ดานทักษะ
อาชีพ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา
อุทัยธานี ชัยนาท 

 
 

ผานการรับรองคุณวุฒิวิชาชพีระดับ 3 
โดยสถาบันคุณวฒิุวิชาชีพ 
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รายการ เกียรติบัตรรางวัล 
ไดนำเสนอผลงาน กิจกรรมถอดบทเรยีน (Best 
Practice) ครู ระดับคุณภาพ ดมีาก 
การแลกเปลี่ยนเรียนรู การนำเสนอผลงาน และ
การประกวดแขงขัน กิจกรรมการเรียนรูภายใต
โครงการเสริมสรางคุณธรรม จริยธรรม และธรร
มาภบิาลในสถานศึกษาและสำนักงานเขตพืน้ที่
การศึกษา (โครงการโรงเรียนสุจริต ประจำป
งบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๖ ระดับภูมิภาค 

 
ไดรับรางวลัระดบัทอง ผลงานทีม่ีวิธีการปฏิบัติที่
เปนเลิศ (Best Practice) ประเภทครูผูสรางสื่อ
เทคโนโลยดิีจิทัล ระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิหัล 
ระดับการศึกษาชั่นพื้นฐาน (OBEC Content 
Center) 

 
ไดรับรางวลัระดบัทอง ผลงานทีม่ีวิธีการปฏิบัติที่
เปนเลิศ (Best Practice) ประเภทครูผูใชสื่อ
เทคโนโลยดิีจิทัล ระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิหัล 
ระดับการศึกษาชั่นพื้นฐาน (OBEC Content 
Center) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 6 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รายวิชา การเขียนโปรแกรม  รหัสวิชา ว33289 
หนวยการเรียนรูที่ 1  รูจัก Micro:bit              เรื่อง สนุกกับเซนเซอร 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6  ภาคเรียนท่ี 1    เวลา 2 ชั่วโมง 
 

มาตรฐานการเรียนรู 
 สาระที่ 4 : เทคโนโลย ี
 มาตรฐาน  ว 4.2  เขาใจและใชแนวคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาที่พบในชีวิตจริงอยางเปนขั้นตอน
และเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทำงาน และการแกปญหาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 
 
ผลการเรียนรู 
 การเขียนโปรแกรมการทำงาน Micro:bit เพ่ือแกปญหาทาง คณิตศาสตร และ วิทยาศาสตร 
 
สาระสำคัญ 
 ใชเซนเซอรพื้นฐานในการการแกปญหาอยางเปนขั้นตอนจะชวยใหแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ 
เชน โปรแกรมอุณหภูมิ (Temperature) อานคาอุณหภูมิแบบองศาเซลเซียส โปรแกรมระดับความสวางของ
แสง (Light Level)  โปรแกรมปุมกดหนายิ้ม (Smiley Button) และการเขียนโปรแกรมหนายิ้ม/หนาบึ้งเปน
ตน 
 
สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
 1. ความสามารถในการสื่อสาร 
    - การอธิบาย การเขียน การพูดหนาชั้นเรียน 

2. ความสามารถในการคิด 
    - การคิดวิเคราะห การคิดอยางสรางสรรค การคดิอยางเปนระบบ 

3. ความสามารถในการแกปญหา 
   - การแกปญหาระบบ การแกปญหาขณะปฏิบัติกิจกรรม 
4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 
   - กระบวนการกลุม 
5. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
   - การปฏิบัติงาน การนำเสนอผลงานโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
 
 

คุณลักษณะอนัพงึประสงค 
 1. มีวินัย รับผิดชอบ    

2. ใฝเรียนรู   
3. มุงม่ันในการทำงาน 
 

ภาระงาน/ชิ้นงาน/การปฏิบติั 
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 1. ใบงาน เรื่อง รดน้ำตนไม 
 2. นำเสนอระบบรดน้ำตนไม 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 1. ประยุกตใชเซนเซอรพื้นฐานบนบอรด Micro:bit เพ่ือแกปญหา (K) 
     2. ฝกใชงานเซนเซอรพ้ืนฐานบนบอรด Micro:bit (P)  
 3. มีความตั้งใจในการทำงาน และทำงานรวมกันอยางสรางสรรค (A) 
 
สาระการเรียนรู 
 เซนเซอรพ้ืนฐานบนบอรด Micro:bit 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู รูปแบบกระบวนการเรียนรูแบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน (CO-5STEPs) 
 ขั้นท่ี 1 เสนอสิ่งเราและระบุคำถาม 5 นาที (Stimulating and Key question) (สอศ.)  
   1) เชื่อมโยงกับสัปดาหที่ผานมา ถามนักเรียนโดยใชคำถามตอไปนี้ 
      - จากสัปดาหท่ีผานมา นักเรียนคิดวาบอรด Micro:bit สามารถนำเขาขอมูลไดดวยวิธีการ
ใดไดบาง 
        (เชื่อมโยงไปสูเงื่อนไขตองชัดเจน ขอมูลนำเขา ขั้นตอนวิธี และ ขอมูลสงออก) 
      - นักเรียนยกตัวอยางการรับรูขอมูลที่เกิดขนในชีวิตประจำวัน เชน รางกายรับรูความรอน
เย็นจากสภาพอากาศ  
  2) นักเรียนรับบอรด Micro:bit และสาย USB พรอมเปดคอมพิวเตอร 
  3) ทดสอบกอนเรียน เรื่อง สนุกกับเซนเซอร ดวย Quizizz จำนวน 5 ขอ ผานลิงก 
https://quizizz.com/admin/quiz/648e6cc719a7eb001d871e70?source=quiz_share 
 ขั้นที่ 2 แสวงหาสารสนเทศและวิเคราะห 15 นาที (Searching and Analyzing) (สว.) 
  1) ยกตัวอยางโปรแกรมที่สรางจาก Micro:bit ที่ใชในชีวิตประจำวัน จากนั้นรวมกันแสดง
ความคิดเห็น 
  2) นักเรียนศึกษาใบความรู เรื่อง สนุกกับเซนเซอร ประมาณ 5-10 นาที ผาน Google 
Classroom 
  3) นักเรียนรวมกันอภิปรายจากเนื้อหาที่นักเรียนศกึษา 
  4) นักเรียนฝกปฏิบัติใบงาน เรื่อง สนุกกับเซนเซอร โดยฝกการใชงานเซนเซอรประเภท ตาง 
ๆ เชน  

-โปรแกรมอุณหภูมิ (Temperature) อานคาอุณหภูมิแบบองศาเซลเซียส 
- โปรแกรมระดับความสวางของแสง (Light Level) 
- โปรแกรมปุมกดหนายิ้ม (Smiley Button) 
- การเขียนโปรแกรมหนายิ้ม/หนาบึ้ง 

5) ครูสังเกตการณปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน และแนะนำวิธีการที่ถูกตองหากพบ
ขอผิดพลาด 

 ขั้นที่ 3 อภิปรายและสรางความรู 10 นาที (Discussing and constructing) (อส.) 
  1) นักเรียนใชกระบวนการกลุมอภิปรายรวมกัน และทำงานตามใบงาน เรื่อง สนุกกับ
เซนเซอร โดยกำหนดเงื่อนไขการทำงานใหถูกตองเหมาะสม 
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  2) เปรียบเทียบผลการทำงานวาขั้นตอนวิธีที่ออกแบบทำงานไดถูกตองหรือไม จากนั้นบันทึก
ผลการปฏิบัติ ลงในใบงาน เรื่อง สนุกกับเซนเซอร ใน Google Classroom 
 ขั้นที่ 4 สื่อสารและสะทอนคิด 15 นาที (Communicating and Reflecting) (สสค.) 
  1) แจกแบบประเมินการนำเสนอ ใหนักเรียนแตละกลุมประเมินการนำเสนอของเพ่ือน และ
ประเมินการนำเสนอของกลุมตนเอง  

2) นักเรียนแตละกลุมนำเสนอผลการทำกิจกรรม และจบการนำเสนอดวยการแสดงความรูสึก
วา นักเรียนไดเรียนรูอะไรบางจากการทำงานครั้งนี้ มีอะไรเปนจุดเดน มีอะไรเปนขอบกพรองบาง และ
จำแกไขขอบกพรองในครั้งตอไปอยางไร เพ่ือนและครูรวมอภิปรายผลงานที่นำเสนอ กลาวชื่นชมการ
นำเสนอ หรือหากพบขอผิดพลาดครูอธิบายสาเหตุและแนะนำเพ่ิมเติมใหถูกตอง ครบถวน 

  3) นักเรียนอัปโหลดไฟลผลงานตามใบงาน เรื่อง สนุกกับเซนเซอร ลงใน Padlet จากนั้นให
เพ่ือนคนอ่ืนเขามาแสดงความคิดเห็น (ลิงก Padlet ที่ https://bit.ly/ppt_sensor3 ) จากนั้นสะทอนคิด
พรอมแลกเปลี่ยนความเห็น ที่นักเรียนแตละกลุมไดออกแบบใน Padlet 
 ขั้นที่ 5 ประยุกตและตอบแทนสังคม 5 นาที (Applying and serving) (ปตท.) 

1) นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนผาน quizizz จำนวน 5 ขอ ผานลิงก 
https://quizizz.com/admin/quiz/648e6cc719a7eb001d871e70?source=quiz
_share 

2) นักเรียนแตละคนใหคะแนนตนเองในการทำกิจกรรมในคาบนี้ พรอมระบุเปาหมายในการ
เรียนคาบตอไปบันทึกลงสมุด 

  3) ครูเชื่อมโยงความรู เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข โดยใชคำถามวา 
   - หากนักเรียนไดรับมอบหมายใหทำโครงงาน โดยการใชเซนเซอร นักเรียนมีแนวทาง
ในการประยุกตใชอยางไรบาง 
   - นักเรียนจะออกแบบโครงงานที่สะทอนตอการตอบแทนสังคมไดอยางไรบาง 
  4) มอบหมายผูเรียนเตรียมอุปกรณเพ่ือนำมาทดลองเขียนโปรแกรมควบคุมการรดน้ำตนไม
จากเงื่อนไขที่ไดออกแบบในสัปดาหหนา ไดแก 
   - กระถางตนไม 
   - ขวดน้ำ 
สื่อ / แหลงเรียนรู 
  1) ใบความรู เรื่อง สนุกกับเซนเซอร https://bit.ly/ppt_sensor3 
  2) ใบงาน เรื่อง สนุกกับเซนเซอร 
  3) แบบทดสอบ ผาน quizizz 
  4) สื่อการเรียนรู https://makecode.Micro:bit.org/ 
  5) เว็บไซต Google Classroom 
 
การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีการ เครื่องมือ เกณฑการประเมิน 
1.  ประย ุกต  ใ ช  เ ซนเซอร
พื ้นฐานบนบอรด Micro:bit 
เพ่ือแกปญหา (K) 

- การทำแบบทดสอบหลัง
เรียน 

- แบบทดสอบหลังเรียน - ผานเกณฑ รอยละ 70 
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รายการวัด วิธีการ เครื่องมือ เกณฑการประเมิน 
2. ฝกใชงานเซนเซอรพ้ืนฐาน
บนบอรด Micro:bit (P)  

- การตรวจใบงาน เรื่อง 
สนุกกับเซนเซอร 

- แบบประเมินใบงาน - ผานเกณฑ รอยละ 70 

3. มีความตั้งใจในการทำงาน 
และทำงานรวมกันอยาง
สรางสรรค (A) 

- การตรวจใบงาน เรื่อง 
สนุกกับเซนเซอร 
- การสังเกตพฤติกรรม 

- ใบงานเรื่อง สนุกกับ
เซนเซอร 

- ปฏิบัติกิจกรรมในใบ 
งานครบทุกกิจกรรม 

4. สมรรถนะสำคัญของ
ผูเรียน 

- การประเมินสมรรถนะ
สำคัญของผูเรียน 

- แบบประเมินสมรรถนะ
สำคัญของผูเรียน 

- ผานเกณฑ ระดับดี ขึ้นไป 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค - การสังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานขณะปฏิบัติกิจกรรม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

- ผานเกณฑ ระดับดี ขึ้นไป 
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แบบบนัทึกผลการประเมินตามจุดประสงคการเรียนรู ดานความรู(K) ดานทักษะ/กระบวนการ(P) 
และดานคุณธรรม จริยธรรม คานิยม(A) 

คนที ่

ดานความรู ดานทักษะ/กระบวนการ ดานคุณธรรม จริยธรรม คานิยม 
คะ

แน
น

แบ
บฝ

กห
ัด/

ทด
สอ

บ 
ซอ

มเ
สร

ิม 

รอ
ยล

ะ 

ผล
กา

รป
ระ

เม
ิน 

ฝก
ใช

งา
นเ

ซน
เซ

อร


พื้น
ฐา

นบ
นบ

อร
ด 

M
ic

ro
:b

it 

รอ
ยล

ะ 

ผล
กา

รป
ระ

เม
ิน 

คว
าม

ตั้ง
ใจ

ทำ
งา

น 

กา
รท

ำง
าน

กลุ
ม

อย
าง

สร
าง

สร
รค

 

เฉ
ลี่ย

 

รอ
ยล

ะ 

ผล
กา

รป
ระ

เม
ิน 

1 5 - 100 ยอดเยี่ยม 4 80 ดีมาก 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

2 4 - 80 ดีมาก 4 80 ดีมาก 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

3 5 - 100 ยอดเยี่ยม 5 100 ยอดเยี่ยม 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

4 5 - 100 ยอดเยี่ยม 5 100 ยอดเยี่ยม 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

5 4 - 80 ดีมาก 4 80 ดีมาก 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

6 4 - 80 ดีมาก 4 80 ดีมาก 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

7 5 - 100 ยอดเยี่ยม 4 80 ดีมาก 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

8 5 - 100 ยอดเยี่ยม 4 80 ดีมาก 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

9 5 - 100 ยอดเยี่ยม 4 80 ดีมาก 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

10 4 - 80 ดีมาก 5 100 ยอดเยี่ยม 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

11 4 - 80 ดีมาก 5 100 ยอดเยี่ยม 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

12 4 - 80 ดีมาก 5 100 ยอดเยี่ยม 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

13 5 - 100 ยอดเยี่ยม 5 100 ยอดเยี่ยม 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

14 5 - 100 ยอดเยี่ยม 5 100 ยอดเยี่ยม 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

15 5 - 100 ยอดเยี่ยม 5 100 ยอดเยี่ยม 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

16 5 - 100 ยอดเยี่ยม 5 100 ยอดเยี่ยม 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

17 5 - 100 ยอดเยี่ยม 4 80 ดีมาก 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

18 4 - 80 ดีมาก 4 80 ดีมาก 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

19 5 - 100 ยอดเยี่ยม 4 80 ดีมาก 4 5 4.5 90 ยอดเยี่ยม 

หมายเหต ุ :   ในแตละชองผลการประเมินตามจุดประสงคการเรียนรู ใหใสคะแนนระดับคณุภาพ เชน ยอดเยี่ยม  = 5 คะแนน  
    ดีมาก  = 4 คะแนน ดี = 3 คะแนน  พอใช = 2  คะแนน  ปรับปรุง  =  1 คะแนน  และไมปฏิบติั  =  0 คะแนน 

สรุปคะแนนผลการประเมิน  
คะแนน 4.5 – 5.0   หมายถึง ระดับ ยอดเยี่ยม   คะแนน 3.5 – 4.4  หมายถึง ระดับ ดีมาก  
คะแนน 2.5 – 3.4   หมายถึง ระดับ ดี     คะแนน 1.5 – 2.4  หมายถึง ระดับ พอใช  
คะแนน 0 – 1.4   หมายถึง ควรปรับปรุง  

 
ลงชื่อ.......................................................ผูประเมิน 

(นายสุเมธ ราชประชุม) 
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แบบประเมินสมรรถนะสำคัญของผูเรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค 

คนที ่

สมรรถนะสำคัญของผูเรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
ร

สื่อ
สา

ร 

คว
าม

สา
มร

ถใ
นก
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าม
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รถ
ใน
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ร
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ปญ
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คว
าม

สา
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รถ
ใน

กา
รใ

ช
ทัก

ษะ
ชีว

ิต 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รใ

ช
เท

คโ
นโ

ลย
 ี

คะ
แน

นเ
ฉล

ี่ย 

ระ
ดับ

คณุ
ภา

พ
 

มีว
นิัย

 ร
ับผิ

ดช
อบ

 

ใฝ
เรี

ยน
รู 

มุง
มั่น

ใน
กา

รท
ำง

าน
 

คะ
แน

นเ
ฉล

ี่ย 

ระ
ดับ

คณุ
ภา

พ
 

1 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

2 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

3 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

4 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

5 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

6 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

7 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

8 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

9 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

10 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

11 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

12 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

13 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

14 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

15 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

16 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

17 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

18 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 

19 3 3 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 3 3 3 3 ดีเยี่ยม 
 

หมายเหต ุ :   ในแตละชองสมรรถนะ/คณุลักษณะอันพึงประสงค ใหใสคะแนนระดับคณุภาพ เชน ดีเยี่ยม = 3 คะแนน    
    ดี = 2  คะแนน  พอใช  =  1 คะแนน  และตองปรับปรุง  =  0 คะแนน 

สรุปคะแนนผลการประเมิน  
คะแนน 2.5 - 3.0 หมายถึง ระดับคุณภาพ ดเียี่ยม (3)  คะแนน 1.5 - 2.4 หมายถึง ระดับคุณภาพ ดี (2) 
คะแนน 1.0 - 1.4 หมายถึง ระดับคุณภาพ ผาน (1)  คะแนน 0 - 0.9 หมายถึง ระดับคุณภาพ ไมผาน (0) 

 
ลงชื่อ.......................................................ผูประเมิน 

(นายสุเมธ ราชประชุม)  
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ภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 

        
 

ภาพชิ้นงาน 
นักเรียนสงผลงานผาน Google Classroom โดยมีผลงานบางสวนดังนี้ 

 

     
 

สื่อ/นวัตกรรมที่ใชในการจัดการเรียนรู 
สื่อ Canva ผาน URL  

https://bit.ly/krusumet66-1  
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ผลงานตามใบงาน เรื่อง รดน้ำตนไม  
ใน Padlet จากนั้นใหเพื่อนคนอื่นเขามาแสดงความคิดเห็น  

(ลิงก Padlet ที่ https://bit.ly/krusumet66-1) 
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